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FACADES, MENUISERIES ET SOLUTIONS SUR-MESURE... EN ALUMINIUM

¢ LART ET LA MANIERE
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Mickael NOISIEZ

Deputs plus de 100 ans, KAWNEER spécialiste des solutions de fagades
en aluminium, met son savoirfaire au service de la créativité et de
laudacedes architectes

Face au défi imposé par la créativité de larchitecte Jorge Sorde de
Albuguerque, nos experts ont imaginé des solutions techniques
sur-mesure, répondant pleinement tant aux intentions architecturales,
& lintégration environnementale qu'aux exigences énergétiques

Entrons ensemble dans le monde des solutions créatives
et innovantes KAWNEER.
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SCANNEZ CE QR CODE.
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MULTICULTURAL GENTRE

ISBERGUES, FRANCE

Dominique Coulon et associés

coulon-architecte.fr

e site se présente comme une interface entre
la ville et un parc intercommunal. Le projet
extrapole cette situation dans sa volumétrie,
son positionnement sur la parcelle, et dans
son organisation interne. Le projet dégage un
large parvis sur le parc et par opposition, tient
I'alignement surla ville. Ses volumes glissent
les uns sur les autres. [Is sont recouverts d une
peau faite d’un inox produit localement et dont
les trois types de finitions — satiné, brillant miroir
et mat — créent un effet cinétique sous les reflets
du soleil. Ce revétement permet au bitiment de
s effacer parfo1s dans le gnis du ciel, et a d’autres
moments, de diffuser la lumiére intensément.
L’ cail est attiré par la complexité apparente de ce
chaos et de larges transparences catalysent les
visiteurs aux acces de 1" édifice. L’ organisation
interne du bitiment est claire. Un axe reliant
le parc a la ville traverse le projet et propose
ainsi deux entrées. L'intégralité du programme
se greffe sur cet axe, la salle de spectacle d’un
cité et la médiatheque de I"autre. Cet axe
fonctionne comme une interface fédératrice.
Un dispositif volumétrique dynamique et
des lumigres contrastées orentent le visiteur
depuis cet espace vers la partie médiatheque ou
spectacle. Les espaces intérieurs sont riches et
vanés. Les murs de la salle de spectacle sont en
béton bouchardé qui a un réle acoustique. Dans
la médiathéque, les espaces sont pensés dans
un souci d’ergonomie et différentes postures
de lecture sont proposées, notamment par une
plateforme au profil mouvementé. ' heure du
conte est un volume plié continu qui enveloppe
les enfants dans un espace confiné. Tout au long
des parcours proposés, les plis de 1’ enveloppe
fabriquent des cadrages qui soulignent les
différentes facettes de ce paysage contrasté.
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| progetto trae ispirazione dalla natvra del

sito, un’arca ai confini tia la citté e pa parco
intercomunale. Il volume, I orientamento e
I'orpanizzazione degli spazi intemi esprimono
stretta relaziore sottolineata da va ampio piazzale
proiettate verso i parco e dall’allineamento
verso la cittd di vea sequenza di volomi in
parte sovrapposti. Ledificio & avvolto da una
pelle in inox con tre finitvre diverse —satinato,
specchiante e opaco — che creno con la [uce
ur effetto cinetico, attenvandosi durante le
piornate novolose e animandosi di riflessi
intensi cor il sole. L'attenzione dei visitatori
& focalizzata dalla complessita appareate di
questa dinamica e dalle ampie tmsparenze
del gioco di volumi. I organizzazione interna
dell’edificio & immediatamente percepibile. Un
asse che collepa il parco con [a citta attraversa
Iinsieme proponendo in questo modo dve entrate.
Lintegralita del programma si organizza luago
questo asse, la sala degli spettaceli da vea parte
e [a mediateca dall’altra. Questo asse funziona
come an’interfaccia unificatrice. Un dispositivo
volumetrico articolato e delle lci contrastate
orientano il visitatore da questo spazio verso la
zona della mediateca o degli spettacoli. Gli spazi
internisono ricchi e variati. I e pareti della sala
degli spettacoli sono iz cemento bocciandato che
fange da dispositivo acustico. Nella mediateca pli
spazi sono pensati secondo crten di ergonomia
con diverse posture di lettura, soprattutto
per vna piattaforma dal profilo articolato. Lo
volume dedicato alle favole & caratterizzato dalla
successione di pieghe che avvolgono 1 bambini in
una spazio confizato. Tutto il percorso proposto al
giovane pebblico, le pieghe dell’involucro creanc
dei niquadr che sottolineano le diverse peometrie
di questo passaggio contrastato.

he site offers an interface between the town

and an inter-municipal park. The project
extrapolates this sitvation in terms of volume,
positioning on the plot of land, and internal
organisation. The project creates a broad
courtyard in front of the park on one side and
an alignment with the town on the other. Its
volumes slide over each other; they are covered
with a locally produced stainless steel skin,
in three different finishes — satin, mirrorand
matte — creating a kinetic effect reflecting the
sunlight. This covering allows the building by
turns to disappear into the grey of the sky and to
reflect light intensely. The eye is drawn by the
apparent complexity of the chaos, while broad
transparent areas serve as catalysts directing
visitors towards the entrances to the building.
The internal organisation of the buildin g
is clear. One axis between the park and the
town crosses the project, thereby offering two
entrances. The entire programme is grafted onto
this axis, with the theatre on one side and the
media library on the other. This axis serves as a
federating interface. A dynamic arrangement of
volumes and contrasting lights guide the visitor
from this area towards either the media library
or the theatre. The interior spaces are rich and
varied. The theatre walls are in bush-hammered
concrete, which improves the acoustic. The
different areas in the media library have
been designed with erponomics in mind, and
a number of different reading postures are
proposed, using a platform with a richly varied
profile. The storytelling area is formed by
continvous folds which envelop the children
in a confined space. All alon g the proposed
promenades, folding creates frames for a series
of views out over the contrasting landscapes.
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program organization

Uniform outer shell: crystallized solid

visual framings

interior street

Praject: Dominique Coulon et associés
Architects: Dominique Caulan, Steve Letha Duclos,
Architects

Gautier Duthait, Project assistant.

Constructian site supervision: Agence Olivier
Werner

Structural Engineer: Batiserf Ingénierie
Mechanical Electrical Plumbing Engineer: BET
G. Jost

Gost Estimator: E3 Economie

Sustainahle approach advisor: BET G. Jost
Acoustics: Furo Sound Project

Scenographer: Changement  Vue

Construction companies: VATP (earthworks
roadwarks landscaping), Norlit Entreprises (structure),
Delam (steal raofing structure), ERTCM (carpentar),
Alu Artois (exterior joinery), Mevital (metalworks),
IMenuiserie Alexandre {interior wood works), Module
{plastering), Flaorcolar (resin floars), Carrelage
Revatament Calaisis (tilad floors), Bardaille (glued
floors), Sas Nard Peint (painting), Kone Ascenceurs
{elevators), D.Delporte (electricity), Fts Bonnal
{plombing), A&xima Seitha (heating and ventilation),
Caire 5as (scenic metal works),

Cse Technology (scenic pre-wiring),
Technologistique {theatre seatings)

Glient: Ville d’ Isberguas

Photos: David Romern-Uzeda, Guillaume Wittmann

Gound floor plan

INTERIOR STREET
WILLTIMEDIA LIBRARY IECETTION
WULTIMEDIA SPACL

HCTION YOUTH COLLECTION
CHILDREN GOLLECTION
COMICS COLLECTION

GAMES AND T0Y UBRARY COLLECTION
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INOMIDUAL OFHCL
BACKSTAGL

ARTISTS DRESSING HOOM
COLLECTIVE DRESSING ROOM
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site plan
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1st floor plan
TECHMICALRODM 101
KITCHEN 102
MELTING ROOM 103
SIORAGE 104

WORKSHOP 105

MUSIC & SINEMAROOM 106
ADULISFACLOFFCE 107
YOUTHSPACLOMICE 108
DIRLETION. 109

W0ID OVER REHEARSALROOM 110
VOIDOVERTHEATRE 111
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